Naturschatz Nummer7

Ihr steht nun an eurem ausgewahlten Parkplatz. Folgt den Anweisungen und sucht den richtigen
Weg zum Naturschatz!

Falls ihr euch einmal verlaufen solltet, konnt ihr auf das Bild unten auf der Seite klicken - aber
nur dann! Sonst wisst ihr schon, wo die Reise hingeht, und das wére ja schade!

Noch schnell den Rucksack aufgeschnallt - jetzt geht es los!

Sucht zunéachst einen langen Baumstamm mit einem Zwerg. Startet beim Zwerg und balanciert
Uber den Baumstaumm. Hupft am Ende vom Baumstamm herunter und lauft in diese Richtung
weiter, bis ihr ein Schild am Baum entdeckt, auf dem D7 steht. Folgt dem Pfeil auf diesem
Schild, es geht auf einen schmalen Pfad durch den Wald.

Nun bekommt ihr fir den Weg zwei Aufgaben: sammelt zum einen am Wegesrand Dinge, die
euch gefallen, also bspw. Blatter, Stengel, Graser, Bluten. Bitte pfluckt nur so viel, wie in eine
Hand passt. Zum anderen kann jeder und jede von euch die gelben Punkte auf dem Weg zahlen.

Wenn ihr auf einen Schotterweg kommt, folgt weiter dem Blauen Pfeil. Wie viele gelbe Punkte
habt ihr auf dem Weg gezahlt? Nehmt euch an die Hande und hupft gemeinsam die gezahlte
Anzahl.

Sind alle locker? Weiter geht geht es - ihr kommt nach kurzer Zeit an eine Kreuzung. Folgt der
Richtung, in er ihr ein Windrad hinter den Baumen erkennen konnt.

Am Ende dieses Weges kommt wieder eine Kreuzung. Sucht nun wieder den blauen Pfeil und
folgt diesem.

Kurz danach heiBBt es Augen auf. Auf eurer rechten Seite fuhren die Blauen Pfeile ins grune
Dickicht. Noch ein paar Schritte und ihr seid an eurem Naturschutz angekommen - schaut
nach, was euch hier erwartet.




Herzlichen Glickwunsch, ihr habt euren Naturschutz gefunden: die Spielwasserstelle vom
Zwergenweg!

An jedem Naturschatz bekommt ihr ein paar Ideen fur gemeinsame Spiele, Ratsel,
Bastelanleitungen, Forscherauftrage...

Nehmt euch Zeit und lasst euch gemeinsam auf die Naturerlebnisse ein.
Und nun ganz viel SpaB beim Entdecken eures Naturschatzes!*

*Ein wichtiger Hinweis: Die Nutzung dieses Ortes und der Spielvorschlage erfolgt auf eigene
Verantwortung. Der Region Lahn-Dill-Bergland e.V. Gbernimmt keine Haftung fir Schaden
jeglicher Art, die sich aus der Nutzung dieses Ortes und der Umsetzung der Spielvorschlage
ergeben. Es handelt sich lediglich um Ideen - ihr kennt euch und eure Kinder am besten und
wisst, was ihr euch zutrauen konnt.

Sucht euch einen schénen Platz und genieBt euer mitgebrachtes Picknick. Wenn alle satt und
zufrieden sind, konnt ihr die Wasserspielstelle erkunden.

Baumdedektive

Zunachst kénnt ihr die Baume hier im schattigen Wadlchen nadher kennenlernen. Dazu finden
sich immer zwei Menschen zusammen. Eine Person bekommt die Augen verbunden und wird
von der zweiten Person vorsichtig zu einem Baum gefuhrt. Dieser Baum kann nun von der Person
mit der Augenbinde mit allen verbliebenen Sinnen erfuhlt werden. Wie fuhlt sich dein Baum an?
Kannst du etwas riechen, horen, oder schmecken? Lass dir Zeit fir das Erkunden. AnschlieBend
wird die Person mit verbundenen Augen wieder zum Ausgangspunkt zurtckgefuhrt. Die
Augenbinde wird abgenommen. Schaffst du es ,deinen®“ Baum wiederzufinden? Danach werden
die Rollen getauscht.

Gerausche sammeln

Im nachsten Spiel konnt ihr gemeinsam die Gerausche der Umgebung sammeln. Legt eure
Hande wie Schalen hinter den Ohren - dadurch werden die Ohren groBer und empfangen auch
leise und entfernte Gerausche. Gemeinsam zahlt ihr von funf bis null herunter und ,sammelt®
dann ganz still die Gerausche der Umgebung ein. Jede Person zahlt fur sich im Stillen die Anzahl
der unterschiedlichen Laute und konzentriert sich auf diese.

Nach ein bis zwei Minuten gibt eine erwachsene Person ein Signal und ihr erzahlt euch
gegenseitig wie viele und was fur Gerausche ihr gehort habt. Habt ihr vielleicht sogar
unterschiedliche Vogelstimmen wahrgenommen? Nun kénnt ihr versuchen eure gehorten
Gerausche nachzumachen. Viel Spaf!

Wald-und-Wiesen-Kollage

Nun duarft ihr kreativ werden und aus euren gesammelten Naturmaterialien eine Kollage basteln.
Jeder und jede von euch bekommt ein Blatt Papier und ihr konnt aus euren Fundstlicken ein Bild
legen und diese anschlieBend aufkleben.



Verlaufen? Diese Tipps helfen euch bestimmt weiter
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